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NATTE KRANT

KLAFFE ZEESTER INGEZUONDEN WRAKSTUKEKEN EKWIJLENDE EWAL

JUBELEAMP RAG T

Hier in dit land,

is het ineens overbemand.

Rare kaﬂuitcn vullen lcgc velden,
zolets zien Piraten zelden!
Scheurbuik kenne we hier niet...
Voer is hier genoeg, zelfs voor
onze kanariePict

SNUEP IXK EOMBUIS

De hengels Zijn uitgegooid, de buit
is binnen. Wilje scheurbuik? Kom
dan vooral naar de zccjamin.

PIRMAATPRAAT...

+ De zeeverkenners kregen hun
tentje niet omhoog‘..

o OAT-Erik is de weermeermin aan
het versieren!

« De Ochtend Esta's kunnen best
goecl met verkenners samen
sPelen...

. Wcl[:)cn en Esta's samen? Een
huisjc delenis best gcze”ig!
"Living alone ’cogether"

e De kamprcgcls van de
zaterclagverlcenners zﬂn zo lan
dat ze niet eens op één bladzﬂde
Passen!

« Gezocht: meer Piraaijes met
Praatjcs!

« ledereen mag nieuw’g’es en

roddels dro pen inde
brievenbus EU 't
communicatiehok

JUOHUHU, EN EEN FLES MET RUM!

Tﬂdcns officigle de opcning van het kamp kwam opeens een
archcologe aanstormen! Ze vertelde dat we het rad van
Ravcnsburgcr in wcrking hebben gcstc!cl, doordat onze
voorzitter op een sPeciaal houten blok ging staan. We zﬂn naar
cen heel groot rad gerend waar de archcologcn aan het werk zijn.
Bi het rad kwam vrouwe Nemesis ons vertellen dat het spel “Het
Rad van Ravcnsburgcr" gestart is en dat we alleen kunnen winnen
door het sPel uitte spelen‘ We moeten oppassen voor oude

gildcs die zich gcclragcn als raddraaiers...
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MUITERILT: LAP RE
REGELS AMN JE LAARS

Weg met de ‘(amprcgels, dit zﬂn de

nieuwe:

* Wees zuinig, me’cje ondergoed,
&raag hem binnenstebuiten

. K!aag niet over het
scheel:)sl:;escl'lui’cJ het voorkomt

scheurbuik

« Wees lief voor de garnalen, als

ze bﬂten bUt dan terug
SCHEEPSPAPEGAM

Vande schecpspapegaai heeft het
volgende bericht ons
bereikt:"Lekker ding, ik za]je
kielhalen!"

PIRAMADSEL

Wat moet een Piraat geclaan

hebben voordat I'IH een schiP mag,

enteren?

(Laat het ons weten... Morgen
vertellen we de oplossingl)

RUORUSCUOUP: KREEFT
lets wat de aFgc]oPen weken nog,
oncluicle!ijk was, wordt nu ineens
helder. Ont!oopje Partner en stel
alle corvecklusjes uit tot na deze
kampweek. Wasjc niet al
belabberd in het maken van
lceuzes, dan benje het nu wel.

Scl'lunctschipl

JUOHUHU, EN EEN FLES MET RUM!
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ESCAPE ROUM
De bcmanning van kaPitcin Haak heeft gemuitl Voor straf worden
ze opgesloten in het ruim. In aFwacl'lting van het kie”’xalen; de

straf voor ongehoorzame matrozen. OntsnaP! Binnen 45

minuten!

MUP VAN RE RAG

Twee vrienden komen elkaar na een hele tﬂcl weer tegen. Ze
vragen hoe het gaaten zo. Maar de ene heeft een houten been,
een haak aan zﬁn arm en een g[azen oog, Zﬂn vriend vraagt hoe [’IU
daar aan komt. zal ikje vertellen, zegt de ander. Ik ben Piraat
gcworclcn en toen een ander scl’u'[:) ons wou enteren krccg ik het
werPankcr in mijn been: huP, houten been.

En die haak dan? We waren een keer aan het stoeien met
kapmcsscn en toen slocg iemand mﬂn hand er af: l’lUP haak aan
mﬁn arm. Endat glazcn oog dan? 1k lag cen keer te zonnen op het
dek en toen scheet een meeuw in mﬂn oog. Maar dan l’lOC{:jC toch

niet meteen een glazen oog? Ja dat weet ik. Maar ik was nog niet

gcwencl aan die haak.

DUIZERD GEPEEKELDE GARNMEN! 2




